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DINCOLO DE SACRU SI PROFAN
— OMUL iN CIBERSPATIU -

BEYOND THE SACRED AND PROFANE
— MAN IN CYBERSPACE -

AU-DELA DU SACRE ET DU PROFANE
— L’HOMME DANS LE CYBERESPACE -

Pr.drd. Ciprian Ion IONITA*

Inca de la inceputul umanitatii, omul a oscilat intre doua spatii ontologice: sacru si profan. In toate marile religii ale
lumii, omul 1si intelege scopul pe acest pamant ca pe o cautare sau trecere catre o eternitate a fericirii, un spatiu si un timp
in fata caruia el suporta o nostalgie incurabilad. Vremea telurica si nostalgia paradisului il obligd pe om sa invoce divinitatea,
construind pentru aceasta intalnire spatii sacre. Progresul tehnologic si noi curenti filosofici au incercat sa vindece omul de
aceasti nostalgie pentru totdeauna, perfectionand moartea divinitatii. Intr-un impuls creativ fara precedent, omul s-a ridicat
cu trufie, indraznind sa creada céd poate deveni el insusi creator. Spatiul cibernetic este cea mai spectaculoasad revolutie a
inteligentei umane, in plind desfasurare. Ce este omul, 1n raport cu creatia sa?

Since the beginning of humanity, man has oscillated between two ontological spaces: sacred and profane. In all the great
religions of the world, man understands his purpose on this earth as a search or passage to an eternity of happiness, a space
and a time before which he incur an incurable nostalgia. The telluric weather and the nostalgia of paradise compel man to
invoke divinity, building for this meeting sacred spaces. Technological progress and new philosophical currents have tried
to cure man of this nostalgia for ever, perfecting the death of divinity. In an unprecedented creative momentum, the man got
up truffles, daring to believe that he can become a creator himself. Cyberspace is the most spectacular revolution of human
intelligence, in full swing. What is man related to his creation?

Deés le début de I'humanité, I’homme a oscillé entre deux espaces ontologiques: sacré et profane. Dans toutes les
grandes religions du monde, I’homme a saisi pleinement le vrai sens de [’existence comme une recherche ou un passage
vers une éternité de bonheur, un espace et un temps ou il devait endurer une nostalgie inguérissable. Le temps tellurique et
la nostalgie du paradis ont forcé I’homme a invoquer la divinité, en construisant des saintes demeures pour cette rencontre.
Le progres technologique et les nouveaux courants philosophiques ont tenté de guérir a jamais cette nostalgie de I’homme,
en achevant la mort de la divinité. Sous une impulsion créative sans précédent, |’homme, plein de vanité, a osé croire qu il
pourrait devenir créateur lui-méme. Le cyberespace est la révolution la plus spectaculaire de l'intelligence humaine, en plein
essor. Qu’est-ce que [’homme par rapport a sa création?
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,Paradisul este un suspin adanc si universal
omenesc, 0 reminiscentd a unei stari pierdute,
sau o aspiratie catre o stare viitoare”, spunea
Nichifor Crainic in ,,Nostalgia paradisului”’. Ideea
permanentei cautari, a nelinistii omului inca din
zorii umanitdtii transpare in toate operele de arta
care au rezistat eroziunii timpului. Metafora crestina

*Patriarhia Romadnda
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a exilului, ca forma de existenta a omului, a fost o
cheie artistica, menita sa dea glas acestei cautari.
Vintild Horia vorbeste despre viata omului pe
pamant ca o permanenta cautare a drumului catre
casa, catre paradisul de unde a fost izgonit in timpuri
primordiale, din cauza neascultdrii>. Crestinismul
ofera una dintre cele mai puternice expresii ale
acestei cdutari, alaturdnd pasii omului care cauta
o lume pierduta de cei ai unei divinitati creatoare,
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care porneste ea insasi in cautarea creatiei sale.
Insa, asa dupa cum atrage atentia Nichifor Crainic,
»ideea paradisului nu este specific crestina, ci este
o idee care apartine Intregului neam omenesc”.

Nu ne propunem in lucrarea de fata sa facem
o apologie a cautarii. Pornim noi ingine intr-o
aventurd de cercetare si cautare a rostului omului
contemporan, dorind sd intelegem in ce masurad
inventiile tehnologice ale mintii umane, care se
dezvolta intr-un ritm accelerat, reprezintd o expresie
modernd, un rezultat al acestei cautidri a lumii
pierdute si fericite, sau, dimpotriva, o renuntare de
a cauta si, mai degraba, o forma de orgoliu creator
al omului, care, obosit de efort, se crede capabil
sd-si construiasca propriul paradis. Este vorba
despre o noud lume, fauritd de mintea si mana
omului, 0o matrice, care se extinde cu rapiditate
si acopera intregul pdmant, legand oamenii prin
aparate si impulsuri electromagnetice intr-o retea
virtuald, diluand distantele geografice, conferind
cuvintelor noi semnificatii si sentimentelor umane
noi valente.

Ce este spatiul virtual sau ciberspatiul? Este
o viatd alternativa, in care omul poate evada
pentru a-si satisface nevoile de cunoastere, de
informare, de a simti fericirea, de a-si manifesta
sentimentele de urd sau de razbunare? Sau este
o alternativd misterioasda si atragatoare la viata
obisnuitd a omului modern? In ce calitate paseste
omul in noua lume pe care singur a faurit-o? Care
este identitatea omului In spatiul virtual? Este
stapan in acest spatiu? Lumea virtuald este ea
o lume fericita, o lume a libertatii? Sunt reguli
care guverneaza aceastd noud lume? Care sunt
limitele acestei lumi si cat de fragild este? Homo
numericus, omul spatiului virtual, mai este el si
homo religiosus? Spatiul virtual 1i oferda omului
raspuns la toate intrebdrile si nelinistile sale? Este
lumea in care sfarsesc cautdrile omului? Nostalgia
paradisului mai tulburd mintea omului, odata
intrat 1n spatiul virtual? Este posibila eternitatea in
lumea virtuala? Care sunt valorile lumii virtuale?
Existd violenta si razboi in spatiul virtual? Creatia
virtuald este una savarsita sau este doar o copie a
creatorului sdu? Care sunt relatiile dintre oameni n
lumea virtuala? Faimosul imperativ al Revolutiei
Franceze, ,libertate, egalitate, fraternitate”, poate
fi exportat in lumea virtuala? Sunt numai céateva
intrebdri, dintr-o paleta foarte largd de provocari
care se deschid in fata cercetarii noastre si la care
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vom Incerca sa gisim raspunsuri pe parcursul
acestui demers provocator.

O directie de cercetare ne-a fost inspirata de
unul dintre titanii istoriei religiilor, Mircea Eliade,
care vorbeste despre doua situatii existentiale,
asumate de om de-a lungul istoriei sale: sacrul
si profanul’. Omul inceputurilor este un homo
religiosus, pentru care ,,spatiul nu este omogen, ci
prezintd rupturi si sparturi: ,,Nu te apropia aici, 1i
spune Domnul lui Moise, ci scoate-ti incdltdmintea
din picioarele tale, ca locul pe care calci este
pamant sfant” (lesirea, 3,5)".

Aceasta experientd religioasd a spatiului
neomogen este catalogata ca fiind o ruptura in spatiu,
ceea ce constituie, de fapt, Intemeierea Lumii.
Manifestarea sacrului este cea care intemeiaza
ontologic lumea, spune Mircea Eliade. {i confera
omului religios un punct fix, o orientare in haos.
La polul opus este omul profan, pentru care spatiul
este omogen, neutru, relativ. Pentru omul profan,
nu existd un punct fix, de fapt nicio Lume, ci doar
,,0 masa amorfa, alcatuitd dintr-un numar infinit
de locuri, mai mult sau mai putin neutre, in care
omul se miscd, manat de obligatiile unei existente
integrate Intr-o societate industriald™.

Mircea Eliade ofera o explicatie la indemana
privind felul in care omul religios traieste spatiul:
intrarea intr-o biserica, aflata pe o strada aglomerata
dintr-o metropold. Deschiderea usii de intrare in
bisericd reprezinta ruptura dintre spatiul omogen,
profan si cel sacru. Pragul usii reprezintd distanta
dintre cele doua moduri de existenta si, in acelasi
timp, locul paradoxal de comunicare intre ele,
pruncul in care se face trecerea de la lumea profana
la cea sacra. Biserica sau templul reprezintd
poarta catre o alta lume, ,,un spatiu sacru care se
desprinde din mediul cosmic Inconjurdtor”, unde
omul comunica cu divinitatea®. Dorinta omului
religios de a trdi in sacru este, de fapt, expresia
acelei nostalgii a paradisului, despre care aminteam
la inceput. Omul religios cauta modalitati care sa
faca posibila intalnirea cu divinitatea. Templele
sau bisericile sunt considerate In marile civilizatii
orientale copii ale unui arhetip ceresc’. Aceste locuri
sunt sfinte, omul religios acordandu-le atributul de
casa a divinitatii.

De cealalta parte, spune Mircea Eliade, omul
profan, modern, se simte oarecum stanjenit in
fata anumitor forme de manifestare a sacrului®.
Pentru acesta, este greu de crezut cd sacrul se
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poate manifesta In interiorul unor cladiri (temple
sau biserici) sau prin intermediul unor obiecte
(icoane).

Paradoxul este ca omul profan, stanjenit,
incurcat sau revoltat de posibilitatea de manifestate
a sacrului interiorizeaza, fara sa fie pe deplin
constient, urme ale unei existente sacre. Amintirea
casei parintesti, a primei iubite, dorinta nestapanita
de a vizita anumite locuri pot fi interpretate la omul
care se declard profan ca rupturi ale experientei
liniare si fixarea mentald sau spiritualda a unor
puncte de referinta, menite si ordoneze, sa dea sens
sau sa valorizeze existenta.

Eliade considera ca: ,Existenta profand nu
se Intalneste niciodata in stare purd. Oricare ar fi
gradul de desacralizare a Lumii la care a ajuns,
omul care a optat pentru o viatd profana nu reuseste
sa aboleasca total comportamentul religios. Pana
si existenta cea mai desacralizatd pastreaza inca
urmele unei valorizari religioase a lumii™.

Petre Tutea este si mai categoric in afirmarea
nevoii omului de spatiu sacru, chiar si atunci cand
declara moartea divinitatii. Omul actual ,.este
urmasul omului Renasterii, a carui divinitate a fost
«intamplarea», din a carei mutenie vrea sd scoatd
legi si foloase™".

Renasterea si Iluminismul au reprezentat
momente de cumpana in istoria lui homo religiosus.
Aceste noi curente au ridicat declarativ omul la
nivelul divinitatii si au incercat alungarea divinitatii
din istorie.

Din perspectiva crestind, este pentru a doua oara
cand omul cade din nou. Nonreligia sau declararea
»mortii lui Dumnezeu” (Friederich Nietzsche)
echivaleaza cu ,,0 noud cadere a omului”: omul
religios pare sd-si fi pierdut capacitatea de a trai
constient religia, de a o intelege si de a o asuma™".

Totusi, atat istoricul (Mircea Eliade), cat si
filosoful (Petre Tutea) dezavueaza aceastd revolta
a omului modern. Sunt doud viziuni similare
care Intrezdresc neputinta omului de a trdi intr-un
spatiu complet desacralizat, de a Incerca sa sufoce
,»hostalgia paradisului”: ,,E sentimentul ca suntem
din aceastd lume si totusi nu-i apartinem; ca lumea
din spiritul nostru nu e identicd cu lumea care ne
inconjoard, ca suntem in mijlocul ei ca niste ramasi
pe dinafard dintr-o ordine Tnaltd de existentd, ce ni
se refuza; (...) tot ceea ce 1n fiinta noastrd rimeaza
in chip tainic cu vesnicia ne Impinge la depasirea
modului actual de existenta si la cucerirea unui
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mod superior si desavarsit, conceput in antinomie
cu cel de acum si de aici. Nostalgia paradisului
este sentimentul antinomiei noastre existentiale,
de fapturi libere in spirit, dar contrazise de limitele
ce ne par fatale; de fapturi sfasiate de chin, dar
care concepem o liniste cereascd; de fapturi
menite mortii, dar care ne cugetaim in nemurire; de
fapturi nefericite, dar care ardem de setea fericirii
absolute™2.

Petre Tutea intrezareste setea omului de a-si
construi noi divinitati sau pseudospatii sacre.
Mircea Eliade regdseste religiozitatea in hatisurile
inconstientului uman, desi omul modern poate crede
cu tarie cd a reusit sa indbuse setea de sacru. ,,Dupa
prima cadere, religiozitatea omului s-a prabusit la
nivelul constiintei sfasiate (...); desi orbit spiritual,
stramosul omului, omul primordial, Adam, mai
pastrase destuld iIntelepciune ca sd poatd regasi
urmele lui Dumnezeu in Lume.

Dupa ce-a de-a doua cadere a omului modern,
religiozitatea s-a prabusit si mai jos, in strafundurile
inconstientului, si a fost «uitatd»™?. Asa isi
incheie Eliade lucrarea Sacrul si profanul, lansand
provocarea pentru gasirea unei noi posibilitati sau
dimensiuni In care religiozitatea omului sd iasa
iardsi la lumina.

Consideram, asa dupd cum a facut aluzie si
Eliade, ca, in fata omului modern, se deschide o
noud provocare: ,In ce misuri o existentd radical
secularizatd, fara Dumnezeu si fara zei, poate fi
punctul de plecare pentru un nou tip de religie ... in
ce masura profanul poate deveni in sine sacru?”’*

Secolul al XX-lea, caruia 1i apartin acesti doi
mari intelectuali citati, a cunoscut cele mai teribile
confruntari intre oameni, adevarate inclestari
pentru o suprematie iluzorie, izvorate poate chiar
din acea sete demonica de a stapani, un reziduu de
religiozitate inconstientd. Lumea a fost sfasiata in
doud, spatiul geografic a fost Tmpartit intre Vest
si Est si timp de un secol, omenirea a creat si a
experimentat tehnologii si arme de distrugere in
masa, care au semdnat moarte pretutindeni.

Dupa doua conflagratii mondiale, a urmat un
Razboi Rece, care s-a incheiat declarativ, odata cu
colapsul uneia dintre cele doua mari superputeri
ale planetei, URSS. Cum a fost posibil? Este o
intrebare dureroasa, al carei raspuns poate fi cautat
tocmai in revolta omului fata de divinitate. Atunci
cand omul a declarat moartea divinitatii, omul s-a
autoeliberat de orice constrangere morald. Umbrele
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inconstientului unde a fost alungatd religiozitatea
au nascut monstri ai violentei. Inteligenta omului
a fost pusd in slujba razboiului, Intr-o frenetica
pornire spre afirmare a unui om nou, mesagerul
unei ere noi, in care totul este permis.

Renasterea si Iluminismul alungasera, deja,
din Vest divinitatea. Spatiile sacre, catedralele
si templele fusesera fie distruse, fie transformate
in muzee. Desacralizarea si dezvrdjirea lumii,
incepute in Vest, au continuat cu frenezie in Est
pe tot parcursul secolului al XX-lea. Revolutia
bolsevicd si comunismul au pornit in cautarea
divinitatii refugiate, daramand locurile sacre si
prigonind inchindtorii.

In mod paradoxal, in clocotul acestui secol de
o violenta fara precedent in istoria umanitatii, s-a
ndscut o premonitie, a cdrei paternitate ramane si azi
indoielnica. Atribuita lui André Malraux, faimoasa
prevestire — ,,Secolul al XXI-lea va fi religios sau
nu va fi deloc” — a generat numeroase dezbateri,
care continua si astazi. Dincolo de orice dezbatere,
se incadreaza foarte bine In spiritul inceputului
de secol XXI, cand omul isi cautd noi definitii
identitare, intr-un spatiu fragmentat, ca cioburile
unei oglinzi in care, In functie de unghiul din care
privesti, poti descoperi noi realitati. Spatiul profan
cunoaste noi valente, adevarul se multiplica in
adevdruri, cuvintele imprumuta sensuri, in functie
de emitent si, mai presus de orice, omul se trezeste in
fata unei noi provocari: o noud lume a tehnologiei,
izvorata din inteligenta umana, rafinatd si modelata
de experiente de mii de ani.

Dictionarele de specialitate mentioneaza,
in definirea notiunii de ciberspatiu, autorul
americano-canadian de scrieri de science fiction
William Gibson, care, in doua lucrari, scrise in anii
80 (Burning Chrome si Neuromancer), a folosit
termenul pentru a desemna o realitate virtuala,
generatd de un computer sub forma unei matrici's.

Mai tarziu, prozatorul a dezavuat termenul,
considerandu-1 lipsit de sens. Dar conceptul a
ramas si se referd, astdzi, la lumea virtuala, creata
de computer, un mediu electronic, folosit pentru a
crea o retea globala de computere, pentru a facilita
comunicarea online.

Ciberspatiul oferd un mediu interactiv virtual,
pentru un numadr larg de participanti. Ciberspatiul
este folosit pentru a Tmpartasi informatii, pentru a
interactiona, pentru a face schimb de idei, pentru
a juca jocuri, pentru a antama discutii si a crea
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forumuri, pentru a conduce afaceri sia creamijloace
de informare si pentru multe alte activitati. In sens
larg, ciberspatiul este un mediu pentru interactiune
sociald.

Cu cateva decenii inainte, Marshal McLuhan,
in ,,Galaxia Gutenberg”, In 1962, anticipa, prin
sintagma ,,satul global”, aparitia unei noi forme de
interactiune umana prin intermediul mijloacelor de
comunicare n masa.

Surprinzator este faptul ca avantul tehnologic
al omenirii in ultimii zeci de ani este fara precedent
in istoria umanitatii. De la o evolutie lentd, in care
omului i-au trebuit secole sd invete sd fabrice
unelte, sa lucreze pamantul, sa produca mijloace
de transport, sd inventeze electricitatea, s-a trecut
la un ritm accelerat de inovatii si inventii in toate
sferele de activitate ale omului. Cetatenii ,,satului
global”, conexati, la inceput, prin stirile care
circulau de-a lungul globului, prin intermediul
radioului, apoi al televiziunii, au devenit, in foarte
scurt timp, racordati la o retea informatica, capabila
sa realizeze interactiuni intre persoane aflate la
distante mari. Computerele si liniile telefonice au
fost instrumentele care au contribuit la construirea
unui spatiu virtual'é, o realitate Intrezdrita de
cercetatori inca din anii ’90.

La scurt timp dupa inventarea sa, calculatorul
a devenit un instrument principal al mijloacelor de
informare Tn masa. Desi destinat, initial, activitatii
de birou, calculatorul a fost conectat la o retea cu
alte calculatoare, permitdnd schimbul de date si
realizarea retelelor de mari dimensiuni. Punerea
in legatura a mai multor retele a permis nasterea
Internetului, comparabil cu o panza de paianjen
(web), o retea informatica globald, care conecteaza
intre ele toate retelele accesibile publicului.
Accesarea unor motoare de cdutare permite
gasirea, pornind de la un cuvant, a unei game largi
de informatii existente pe diverse site-uri.

A existat un entuziasm al inceputului. Un nou
mileniu se deschidea in fata omenirii in anul 2000.
»Internetul abia iesise din gdoace, spune Edward
Snowden", si (...) oferea o Intruchipare mai
autenticd si mai completa a idealurilor americane...
Un loc unde toti oamenii sunt egali? Bifat. Un
loc dedicat vietii, libertatii si cautdrii fericirii?
Bifat, bifat, bifat”. A fost o revolutie la care erau
invitati sd participe toti oamenii, fiecare putand lua
parte prin dezvoltarea unor abilitati de folosire a
computerului.
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Snowden isi aminteste entuziasmul cu care
fiecare participa la ,,intemeierea unei noi societati,
bazate nu pe locul nasterii sau educatia primita
acasa ori pe popularitatea dobandita la scoala, ci
pe cunostintele si abilitatile noastre tehnologice™®.
Gasim acest entuziasm in 4 Declaration of the
Independence of Cyberspace, scrisd de John Perry
Barlow: ,,Noi credm o lume in care pot intra absolut
toti oamenii, fara a beneficia de privilegiile conferite
de rasa, putere economicd, fortd militard sau statut
social. Credam o lume in care fiecare om 1isi poate
exprima oriunde doreste propriile-1 convingeri,
indiferent cat de iesite din comun ar fi acestea, fara
teama ca va fi constrans sa taca sau sd se supuna
regulilor societatii™".

O lume 1n care toti oamenii sunt egali, in care
nu exista reguli, in care oricine poate spune orice.
Promisiunea unei fericiri aflate atat de aproape, un
spatiu In care imposibilul din lumea reald devine
posibil, un loc unde sperantele si dorintele se
implinesc. Altfel spus, asistdm la nasterea unei noi
utopii, la care suntem invitati cu totii sa contribuim.
Un nou univers in miscare, diferit de cel de ieri si,
in mod clar, altul decét cel de maine, o permanenta
metamorfoza a omului.

Un act creator al lumii intregi, o noud lume, ca
un refugiu fatd de neimplinirile si suferintele din
lumea reald? Un creator al unei noi lumi, care are
libertatea de a dispune de creatia sa?

Duke University ofera cursuri de religie in care
problema dezbatutd este aceea daca ciberspatiul,
modificand ideea cunoscutd de umanitate, nu
s-a transformat intr-o religie a noului mileniu®.
Internetul exploreaza abisul mintii umane,
strafundurile constiintei, tenebrele inconstientului.
Cu alte cuvinte, Internetul poate aduce la lumina
acele trdiri ascunse despre care Mircea Eliade
spunea ca reprezintd religiozitatea inabusita de
desacralizarea lumii. Poate fi spatiul virtual un teren
fertil pentru reafirmarea religiozititii? In mod cert,
diverse comunitati religioase s-au orientat catre
Internet pentru a-si promova preceptele si dogmele,
pentru a coagula adeptii, pentru a catehiza si pentru
a atrage noi membri.

Manifestarea in mediul virtual a comportamen-
tului religios este un subiect de mare actualitate si
care va face obiectul unei cercetari extinse, intrucat
a fost dezbatut in multe studii de specialitate.

Unul dintre acestea (Asep Muhamad Igbal,
When Religion meets the Internet)* isi propune
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sd analizeze manifestarea fenomenului religios
in spatiul virtual, In contextul secularizarii din
lumea reald. Studiul identifica un paradox: desi
Renasterea si Iluminismul au izgonit religia din
sfera publica, iar filosofii care au urmat au profetit
moartea divinitatii, nasterea spatiului virtual a
declansat imediat o regenerare a filonului religios.
Au apdrut numeroase site-uri cu tematica religioasa.
Religiile mari ale lumii si-au creat propriile spatii
virtuale 1n vastul ciberspatiu, unde se gasesc
simboluri, dogme, preoti, se tin slujbe, se transmit
mesaje, se organizeazd pelerinaje. Studiul face
diferentierea dintre religie online, prin care oricine
poate cauta informatii despre o anumita religie sau
practica religioasa, respectiv online religia, in care
Internetul devine un mediu de practicare a religiei
sau de manifestare a religiozitatii.

Entuziasmul inceputului de drum in receptarea
beneficiilor ciberspatiului este completat de
scepticismul multor cercetdtori, care au analizat
din multiple unghiuri lumea virtuala.

Unadintre celemaipertinente analize critice este
reprezentatd de lucrarea lui Jean-Claude Larchet,
Captivi in Internet”. Autorul identificd minusurile
spatiului virtual, pe care 1l considera o copie fidela
a spatiului real, cu pericole care ameninta sanatatea
mentala si spirituala a omului: creeaza dependenta,
reprezinta un loc al infractiunilor, distruge relatiile
interpersonale, oferd o falsd senzatie de libertate,
diminueazd capacitdtile intelectuale, modifica
functionarea normala a creierului, incita la violenta,
permite manipularea si, intr-un final, inrobirea
omului.

Poate cel mai grav pericol este acela al
dezumanizarii, stergerii limitei dintre bine si
riu. Intr-un cuvant, autorul identificdi o a treia
cadere a omului, mai grea decat cele de dinainte,
intrucat poate ucide religiozitatea din om si poate
distruge umanul, fenomen anuntat deja ca fiind
postumanismul, in care lumea creatd de om ajunge
sa-1 stdpaneasca si sa-1 inrobeasca.

Este necesar sa subliniem importanta pe care
sociologii o acordd spatiului virtual. Ciberspatiul
este un mediu ontologic inedit in care se dezvolta
o noud forma de a fi a societdtii: cibersocietatea.
Este vorba despre interactiuni umane cu o anumita
incdrcatura afectivd, cu un orizont de asteptari si
cu o relativa continuitate. Accesarea Internetului
de cdtre un anumit numar de utilizatori determina
o noua formd de organizare a socialului — este o
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directie de cercetare, aprofundatd de Bogdan
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Din perspectivd sociologicd, una dintre cele
mai grave erori ale spatiului virtual este generata
de pseudoidentitatile construite de oameni, care
dezvoltd interactiuni in care nimeni nu poate fi
sigur de identitatea celuilalt. Sociologul atrage
atentia asupra faptului ca ,relationarea virtuala
intre roluri de multe ori utopice, asumate si jucate
din proprie initiativa, in paralel cu permanentizarea
incertitudinilor asupra celorlalti este, pand la urma,
o forma de degradare a umanului”.

Nadolu identificd un numar de trasaturi ale
spatiului virtual*:

e spatiul social virtual existd si se manifesta
doar in cadrul retelelor de computere, care devin,
astfel, un suport vital, similar celui oferit de mediul
natural pentru spatiul social real;

esuportul asigurat de tehnologia informatiei
este creat de om si, mai ales, se afld sub controlul
exclusiv si efectiv al omului;

e datorita suportului asigurat de tehnologia
informatiei, spatiul social virtual este eminamente
dependent de realitatea efectivd, de evolutia
societdtii, a structurii economice, a profilului
cultural si a progresului stiintific. Societatea
virtuald nu este o alternativa independenta a celei
efective, ci doar o simpla modalitate de manifestare
a acesteia;

eanularea impedimentului geografic 1in
interactiunile umane determind o crestere, cel putin
cantitativa, a acestora, dar dependenta de accesul la
tehnologia informatica structureaza spatiul social
virtual pe criterii relative la resursele individuale
disponibile (de natura financiara, tehnica, materiala,
cognitiva etc.);

eactorii sociali implicati in interactiuni de
tip virtual sunt angajati in relatii de tip individ-
computer-retea-computer-individ, cu posibilitatea
de a-si putea defini propria identitate, dar fara a
putea controla sau a fi controlati de ceilalti.

Cercetdrile in domeniul ciberspatiului sunt la
inceput. De altfel, inclusiv acest spatiu virtual este
evaluat ca fiind in prima faza de existentd. Putem
vorbi despre o creaturd precoce, care, ca orice
creatie, tinde sa-si imite creatorul. Este posibil ca,
intr-un viitor mai apropiat decat I-am putea anticipa,
sa trdim si noi drama crestind a unui Dumnezeu
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izgonit din propria creatie, izolat, hdituit prin toate
colturile lumii pe care El insusi a plasmuit-o.
Sau, exfoliind tenebrele inconstientului, sa
eliberam adevarata religiozitate, care s isi faca loc
de manifestare in spatiul virtual si sa-1 sacralizeze,
sa-]1 transforme 1intr-un adevarat instrument de
comunicare si comuniune intre oameni, un paliativ
real la sentimentul de nostalgie dupa un paradis
pierdut.

NOTE:
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